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Jegliche fur diese Software bereitgestellte Anleitungen sind digitale Nachbildungen der gedruckten Original- 
Spielanleitungen. Bitte beachte, dass manche der Inhalte fur heutige Nutzer womöglich befremdlich 
anmuten können. 

Aufserdem werden eventuell Funktionen genannt, die in dieser Version des Spiels nicht genutzt werden 
können. Möglicherweise sind heute nicht mehr aktuelle Verbraucherinformationen, 
wie z. B. Garantiehinweise und Service-Hotlines, enthalten. 


Informationen zu Produkten findest du auf der Nintendo-Website unter: 
www.nintendo.com 
Technische Hilfe und Problemlösungen findest du in der Bedienungsanleitung deiner Wii U- 
Konsole oder unter: 
support.nintendo.com 


Um weitere Informationen zu den Alterseinstufungen fur diese sowie andere Software zu 
erhalten, 
besuche bitte die Website der fur deine Region zustandigen Stelle fur Alterseinstufungen. 
PEGI (Europa): www.pegi.info 
USK (Deutschland): www.usk.de 
Classification Operations Branch (Australien): www.classification.gov.au 
OFLC (Neuseeland): www.classificationoffice.govt.nz 
Russland: minsvyaz.ru/ru/doc/index.php?id_4=883 
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Dieses Oualitäts-Siegel ist die Garantie dafür, 
dass du Nintendo-Oualität gekauft hast. 
Achte deshalb immer auf dieses Siegel, wenn 
du Spiele oder Zubehör kaufst, damit du 
sicher sein kannst, dass alles einwandfrei zu 
deinem Nintendo-System passt. 


Wir danken dir, dass du dich für die PUNCH-OUT!!™-Disc für dein WiiTM-System ent- 
schieden hast. 


WARNUNG: Bitte lies vor Inbetriebnahme des Nintendo® Hardware-Systems, der Disc oder des 
Zubehörs unbedingt die Gesundheits- und Sicherheitshinweise durch, die diesem Produkt beiliegen. 
Diese Anleitung enthält wichtige Sicherheitshinweise. 


Bitte lies die Spielanleitung sorgfältig durch, damit du viel Freude an deinem neuen Spiel hast. 
Sie beinhaltet zudem wichtige Garantie- und Service-Informationen. Hebe diese Anleitung zum 
Nachschlagen gut auf. 


DIESES SPIEL UNTERSTÜTZT 
SOWOHL DEN 50HZ (576i)- ALS 
AUCH DEN 60HZ (480i)-MODUS. 


WICHTIGER RECHTSHINWEIS 


DIESES NINTENDO-SPIEL IST NICHT FÜR DEN GEBRAUCH MIT ILLEGALEM ZUBEHÖR VORGESEHEN. 
DURCH DEN GEBRAUCH SOLCHEN ZUBEHÖRS ERLISCHT DIE NINTENDO-PRODUKTGARANTIE. 
DAS KOPIEREN JEGLICHER NINTENDO-SPIELE IST ILLEGAL UND DURCH NATIONALE UND INTER- 
NATIONALE GESETZE ZUM SCHUTZE GEISTIGEN EIGENTUMS STRENGSTENS VERBOTEN. 


DOLBY, PRO LOGIC, AND THE DOUBLE-D SYMBOL ARE TRADEMARKS OF DOLBY LABORATORIES. 
MANUFACTURED UNDER LICENSE FROM DOLBY LABORATORIES. 


THIS GAME IS PRESENTED IN DOLBY® PRO LOGIC® II SURROUND SOUND. CONNECT YOUR GAME 
CONSOLE TO A SOUND SYSTEM WITH DOLBY PRO LOGIC, DOLBY PRO LOGIC II, OR DOLBY PRO 
LOGIC IIx DECODING TO EXPERIENCE THE EXCITEMENT OF SURROUND SOUND. YOU NEED TO 
ENABLE “DOLBY PRO LOGIC II” IN THE AUDIO OPTIONS MENU OF THE GAME. 


I DOLBY: 


PRO LOGIC II 


© 2009 NINTENDO. 
TM, ® AND THE Wii LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. 
© 2009 NINTENDO. 


K Steuerun 可 .6 
% Vor dem Spiel .pp 8 
% Profil erstellen.. … 9 
K Hauptmenii 10 
% Der Circuit-Bildschirm .12 
% Der Spielbildschirm. TB 


% Training mit Doc Louis... 14 


% Zweispieler-Modus .15 


Achtung — Handgelenksschlaufe verwenden 


Führe die Schnur der Handgelenksschlaufe der Wii-Fernbedienung durch den Haken. Stecke den 
Nunchuk-Stecker in den Erweiterungsanschluss an der Unterseite der Wii-Fernbedienung. Führe 
deine Hand durch die Handgelenksschlaufe der Wii-Fernbedienung und nimm die Wii-Fernbedie- 
nung sicher in die Hand. Justiere den Stopper, so dass die Schlaufe sich nicht vom Handgelenk 
lösen kann. Gib Acht, den Stopper nicht übermäßig festzuziehen. Es genügt, wenn die Schlaufe 
nicht verrutschen kann. 


N fü AN ] 
VORSICHT: Halte die Wii-Fernbedienung 
stets die Wii-Fernbedienungshiille (RVL-022) und die Handgelenksschlaufe der Wii-Fernbedie- 
nung, um zu verhindern, dass dir die Wii-Fernbedienung beim Spielen aus der Hand gleitet und 
dadurch Schåden an der Umgebung sowie der Wii-Fernbedienung entstehen oder andere Personen 
verletzt werden. Die Wii-Fernbedienungshille bietet Schutz, falls die Wii-Fernbedienung beim 
Spielen versehentlich aus der Hand gleitet oder fallen gelassen wird. Achte bitte auf ausreichenden 
Abstand zu anderen Personen oder Gegenstanden, wenn du Wii-Spiele spielst. Unterbrich das 
Spiel und trockne deine Hande, sollten diese verschwitzt oder feucht sein. Vermeide es auBerdem, 
mit der Wii-Fernbedienung starker zu schwingen als notwendig, da die Wii-Fernbedienung 
durchaus auch auf weniger schwungvolle Bewegungen reagiert. Stelle sicher, das Nunchuk wie 
beschrieben vorzubereiten. Verwende den Haken am Nunchuk-Stecker gemeinsam mit der Schnur 
der Handgelenksschlaufe, um zu verhindern, dass sich der Nunchuk-Stecker vom Erweiterungs- 
anschluss der Wii-Fernbedienung löst und gegen andere Gegenstande oder Personen schlågt. 
WARNUNG: Nicht geeignet fir Kinder unter 36 Monaten. Die Handgelenksschlaufe der Wii-Fern- 
bedienung und das Kabel des Nunchuks können sich um den Hals schnüren. 


Wiederherstellung der neutralen Position fiir das Nunchuk 


HINWEIS: Sollte sich der Control Stick beim Einschalten bzw. beim Control Stick 
AnschlieBen an die Wii-Fernbedienung nicht in der neutralen Position 
befinden, so wird diese falsche Position als neutrale Position ibernom- | 1 EP 
men. Dies führt zu einer Fehlfunktion der Steuerung. Lass den Control = i h 
Stick in die zentrale Position zurückkehren und drücke auf der Wii-Fern- Ue 
bedienung gleichzeitig für drei Sekunden die A-, B-, Plus- und Minus- 
Knöpfe, um die neutrale Position wiederherzustellen. 

Um dies zu verhindern, bewege den Control Stick in den folgenden 
Fållen nicht: 

* beim Einschalten der Wii™-Konsole 

e beim Anschließen des Nunchuks an die Wii-Fernbedienung 

* beim Starten von Kanålen im Wii-Menii 

* beim Beenden von Wii-Software bzw. Verlassen von Kanålen und Zuriickkehren zum Wii-Menii 


Grundsätzlich wird für dieses Spiel die Spracheinstellung der Wii-Konsole übernommen. Das 
Spiel verfügt über fünf verschiedene Sprachen: Englisch, Deutsch, Französisch, Spanisch und 
Italienisch. Wenn für die Wii-Konsole bereits eine dieser Sprachen ausgewählt worden ist, wird 
diese automatisch im Spiel verwendet. Ist eine Sprache für die Wii-Konsole ausgewählt worden, 
die nicht oben angeführt ist, wird im Spiel standardmäßig die englische Sprache verwendet. Die im 
Spiel wiedergegebene Sprache lässt sich verändern, indem die Spracheinstellung der Wii-Konsole 
verändert wird. Bitte schlage in der Wii-Bedienungsanleitung — Kanäle und Einstellungen nach, 
falls du weitere Informationen zur Spracheinstellung benötigst. 
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Vielen ist der Unterschied zwischen dem 50Hz- und dem 60Hz-Modus nicht bekannt. 
Da die meisten neueren Fernsehgeräte den 60Hz-Modus unterstützen, lohnt es 
sich, herauszufinden, ob dein Fernseher kompatibel ist. Vereinfacht gesagt bezieht 
sich der Begriff Hz (Hertz) auf die Anzahl der Bilder, die pro Sekunde auf dem Bild- 
schirm dargestellt werden. 

50Hz stellt 25 Bilder pro Sekunde dar, wohingegen 60Hz annähernd 30 Bilder pro Sekunde darstellt. 
Dies klingt nicht nach einem gravierenden Unterschied, allerdings ist die Qualitätsverbesserung 
auf dem Bildschirm eindeutig zu sehen. Die 60Hz (480i)-Darstellung bietet Spielern eine qualitativ 
hochwertigere Bilddarstellung. Besondere Merkmale sind die sanftere Bildwiedergabe mit redu- 
ziertem Flimmern und eine optimale Spielgeschwindigkeit, die zu einer großartigen Spielerfahrung 
beitragen. 

Standardmäßig ist der 50Hz (576i)-Modus ausgewählt. Um den 60Hz (480i)-Modus zu aktivieren, 
wähle diesen Modus bitte in den Wii-Systemeinstellungen unter FERNSEHER aus. Manche, in 
erster Linie ältere, Fernsehgeräte können jedoch keine Spiele im 60Hz (480i)-Modus darstellen. 
Daher kann es bei einem kleinen Prozentsatz der Spieler zu Schwierigkeiten bei der Darstellung 
dieses Spiels auf ihren Fernsehgeräten kommen. Um herauszufinden, ob dein Fernsehgerät den 
60Hz (480i)-Modus darstellen kann, schlage bitte in der zugehörigen Bedienungsanleitung nach 
oder wende dich an den zuständigen Hersteller. 

Sollte nach dem Wechsel zum 60Hz (480i)-Modus der Bildschirm schwarz bleiben oder ein ver- 
zerrtes Bild darstellen, ist es wahrscheinlich, dass dein Fernseher den 60Hz (480i)-Modus nicht 
unterstützt. Wenn du den RESET-Knopf der Wii-Konsole betätigst, während du unten auf dem 
Steuerkreuz gedrückt hältst, startet das Wii-System im 50Hz (576i)-Modus neu. Weitere Informa- 
tionen zur Einstellung des Darstellungsmodus erhältst du in der Wii-Bedienungsanleitung — 
Kanäle und Einstellungen. 

Wenn du zum Anschluss ein Wii-RGB-Kabel (RVL-013) (separat erhältlich) verwendest und das 
Fernsehgerät über einen RGB-Eingang und eine PAL60-Kompatibilitat verfügt, oder wenn du 
zum Anschluss ein Wii-Komponenten-Video-Kabel (RVL-011) (separat erhåltlich) verwendest 
und das Fernsehgerät über einen Komponenten-Eingang verfügt, erfolgt eine wesentlich schårfere 
Bildwiedergabe. 


EDTV/ HDTV (480p)-Modus — Progressive Scan 


Die EDTV/HDTV (480p)-Darstellung erfolgt progressiv und bietet Spielern die quali- 
tativ hochwertigste Bilddarstellung. Besondere Merkmale sind die gestochen scharfe 
Bildwiedergabe und eine optimale Spielgeschwindigkeit mit stark reduziertem Flim- 
mern, die zu einer großartigen Spielerfahrung beitragen. Wir von Nintendo möchten, 
dass die Spieler unsere Spiele unter den bestmöglichen Bedingungen erleben. 
Abhängig von der Kombination des verwendeten Kabels und des Fernsehgerätes kann es jedoch 
sein, dass dieser Modus nicht dargestellt werden kann. Schlage bitte in der zugehörigen Bedie- 
nungsanleitung nach oder wende dich an den Hersteller, um zu erfahren, ob dein Fernsehgerät 
über die erforderliche Progressive Scan-Technik verfügt. Stelle außerdem sicher, das Wii-Kompo- 
nenten-Video-Kabel (RVL-011) (separat erhältlich) zu verwenden und Progressive Scan am 
Fernsehgerät zu aktivieren, wenn du diesen Modus auswählst. 

Standardmäßig ist der 50Hz (576i)-Modus ausgewählt. Um den EDTV/HDTV (480p)-Modus zu 
aktivieren, wähle diesen Modus bitte in den Wii-Systemeinstellungen unter FERNSEHER aus. 
Weitere Informationen zur Einstellung des Darstellungsmodus erhältst du in der Wii-Bedienungs- 
anleitung — Kanäle und Einstellungen. 


Kompatibel mit 


Kompatibel mit 


Wii-Fernbedienung 


Halte die Wii-Fernbedienung mit beiden Handen, wenn du mit dieser 
Steuerungsmethode kampfst. 


In diesem Spiel werden verschiedene Steuerungsmethoden unterstützt. Je nach Spielerzahl werden 


ein oder zwei Wii-Fernbedienungen benötigt und je nach bevorzugter Steuerungsmethode ET 一 EET- ——— —— 


außerdem ein Nunchuk bzw. ein Wii Balance Board™. Die Steuerungsmethode kann sowohl im 
Optionsmenü als auch im Pausenmenü unter STEUERUNG angepasst werden. Schaltfläche auswählen | Pause Sternhieb Linker Haken 
Sternhieb 


Wii-Fernbedienung und Nunchuk | pr & 
Führe mit der Wii-Fernbedienung oder dem Nunchuk eine Schlagbewegung ea) tege © @: :::E: ©) © : 
(DE ish: 
au [oI 
Cursor bewegen 


aus, um mit dieser Steuerungsmethode zuzuschlagen. 
__ tim | 


In die angegebene 
Richtung drücken: 


hoher Schlag: Gedrückt halten und 


EE» 1-Knopf oder 2-Knopf drücken. HOME-Menii anzeigen Rechter Haken 
D 
AX / Hoher Schlag: Gedrückt Schaltfläche auswählen / > , Es kann jederzeit zwischen der Steuerungsmethode 
he EG AR me Credits ee Ausweichen | mit Nunchuk und der Steuerungsmethode ohne Nunchuk 
(cate be a (2) Slarnbieb: God links « > rechts | gewechselt werden, indem das Nunchuk angeschlossen oder 
S.8)) g SZ und die Wii-Fernbedienung entfernt wird. Daraufhin erscheint ein Hinweis auf dem Bild- 
vw schirm und die Anderung muss beståtigt werden. Um fortzu- 


bewegen. 
O 时 Ducken fahren, wahle BESTATIGEN aus. 
HOME Kinep 一 =. Plus-Knopf 7 


HOME-Menü anzeigen 


Wii Balance Board (optional) D 


Zum Spielen kann zusätzlich zur Wii-Fernbedienung mit oder ohne Nunchuk 
auch das Wii Balance Board verwendet werden. Wird das Wii Balance Board 


verwendet, so wird damit Little Macs Abwehr gesteuert. 
Gewicht auf 
beiden Beinen 


Das Wii Balance Board kann nicht im Zweispieler- 
Modus verwendet werden. 


Control Stick =] 


In die angegebene Richtung neigen: 


全 
Blocken/ 
hoher Schlag: Halten und Wii-Fern- Aus- Aus- 
bedienung oder Nunchuk bewegen. mn weichen Ducken weichen 
Ausweichen _ Ausweichen 
—" d 


di rechts D> 


Ducken 
WV Sternhieb: Gedriickt halten 


und Nunchuk bewegen. 


Für diese Steuerungsmethode wird ein Wii Balance Board benötigt. (Separat 
mit Wii Fit!" erhältlich.) Für Informationen zum Registrieren des Wii Balance 
Boards siehe in der Anleitung des Wii Balance Boards den Abschnitt „Regis- 
trieren des Wii Balance Boards“. 


Hoher Schlag: Gedrückt 
halten und Nunchuk bewegen. 
(Siehe „Profi-Steuerung“ 


(S. 8)) 


© Profi-Steuerung 


Um die Profi-Steuerung zu aktivieren, wähle im Steuerungsmenü Wii-FB UND NUNCHUK aus. 
Positioniere den Cursor auf dem Pfeilsymbol und drücke den A-Knopf, bis du zum Profi-Bild- 
schirm gelangst. Um diese Steuerungsmethode zu aktivieren, positioniere den Cursor über dem 
Kästchen und drücke den A-Knopf, um dieses zu markieren. 
Hinweis: Die verschiedenen Steuerungsmethoden können ebenfalls unter STEUERUNG im 
Optionsmenii (S. 11) eingesehen werden. 

OOOO ee 
Update des Wii-Meniis 
Hinweis: Wenn du die Disc das erste Mal in deine Wii-Kon- 
sole einlegst, wird überprüft, ob die aktuellste Version 
des Wii-Menüs verfügbar ist. Falls nicht, erscheint auto- 
matisch der Bildschirm fiir das Update des Wii-Meniis. 
Wähle 0.K., um fortzufahren. Beachte bitte, dass die 
Wii-Konsole über das aktuellste Update des Wii-Meniis 
verfügen muss, um diese Disc abzuspielen. 
Wenn das Wii-Menü auf den neuesten Stand gebracht wird, ist es möglich, dass dieses Update 
unautorisierte Hardware- und Softwaremodifikationen entdeckt und entfernt. Dies kann zu einem 
sofortigen oder späteren Ausfall der Konsole führen. Wenn du dieses Update nicht akzeptierst, 
ist es möglich, dass dieses Spiel nicht verwendet werden kann bzw. zukünftige Spiele nicht ver- = 
wendet werden können. Wir möchten darauf hinweisen, dass Nintendo keine Garantie fur die =") Profil-Auswahl 
Funktionsfahigkeit von unlizenzierter Software oder unlizenziertem Zubehör nach diesem oder 
einem zukiinftigen Update des Wii-Meniis gibt. Wenn du Punch-Our!! gestartet hast, positioniere den 
Cursor über einem leeren Profil und drücke den A-Knopf. 
Möchtest du ein bereits existierendes Profil verwenden, 
positioniere den Cursor über dem Profil und drücke den 
A-Knopf, um es auszuwåhlen. Du kannst bis zu sechs 
verschiedene Profile erstellen. 
Du kannst dein Profil jederzeit åndern, indem du im Optionsmenii PROFIL auswåhlst. Im Profil- 
Auswahlbildschirm kannst du außerdem das Profil löschen. 


Es werden Informationen zur Handgelenks- 
schlaufe angezeigt. Stelle sicher, dass die 
Handgelenksschlaufe fest sitzt und drücke 


anschließend den A-Knopf. 


gg Der Titelbildschirm erscheint. 


Schiebe die PuncH-Out!!™-Disc korrekt 
in den Disc-Schacht der Wii-Konsole. Die Å WARNUNG - GESUNDHEIT UND SICHERHEIT 


BEVOR DU ZU SPIELEN BLGINNST. 


we) Profil erstellen 


Wählst du ein leeres Profil im Profil-Auswahlbildschirm, 
gelangst du zum Mii™-Auswahlbildschirm. Zusätzlich zu 
drücke den A-Knopf. Der Gesundheits- und Sicherheits- den zehn Standard-Mii-Charakteren kannst du ein beliebiges 
bildschirm wird auch dann angezeigt, wenn du die Disc Mii aus deinem Mii-Kanal auswählen. Hast du ein Mii 
erst nach dem Einschalten der Wii-Konsole einschiebst. gewählt, gelangst du in das Hauptmenü (S. 10). 

e Jedes Mii aus deinem Mii-Kanal kann nur für ein Profil 


Zeige mit der Wii-Fernbedienung auf den === gleichzeitig verwendet werden. 
AR im Wii-Menii und drücke den li UD e Wird ein verwendetes Mii aus dem Mii-Kanal gelöscht, musst du ein neues Mii wählen, wenn 
«Knopf. NE | du das Profil erneut lådst. 


e Weitere Informationen zum Hinzufügen von Mii-Charakteren zum Mii-Kanal findest du in der 
Wii-Bedienungsanleitung — Kanåle und Einstellungen. 


Wii-Konsole schaltet sich daraufhin auto- 
matisch ein. Der abgebildete Gesundheits- 
und Sicherheitsbildschirm wird angezeigt. Lies die Infor- 
mationen auf diesem Bildschirm sorgfåltig durch und 


& Speicherdaten 
Das Spiel wird automatisch gesichert. Dafür wird ein leerer Block im Speicher der 
Wii-Konsole benötigt. Nach einem Kampf wird dein Fortschritt automatisch in deinem 
Profil gesichert. 
e Weitere Informationen zum Löschen von Speicherdaten findest du in der Wii-Bedienungs- 
anleitung — Kanäle und Einstellungen unter „Wii-Systemeinstellungen und Datenverwaltung". 
e Schalte das Gerät während des Speichervorgangs nicht aus und drücke nicht den RESET-Knopf. 
e Die Speicherdaten können auf eine SD Card kopiert werden. 


Der Startbildschirm des Kanals wird 
angezeigt. Wähle START aus und drücke 
den A-Knopf. 


n Schaukampf-Modus D 


i Im Schaukampf-Modus kannst du gegen Boxer antreten, 


die du bereits im Karriere-Modus besiegt hast. Zu jedem 
Boxer gibt es auBerdem drei Herausforderungen, die du 


Wahle einen Spielmodus aus. bewältigen kannst. 


Sollte dir dein aktueller Gegner Probleme bereiten, gibt es 
hier zudem die Möglichkeit, gegen ein Trainings-Holo- 
gramm anzutreten. Um einen Trainingskampf zu beginnen, 
bewege im Schaukampf-Modus den Cursor tiber das Bild 
des Gegners und drücke den A-Knopf. 
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AC Regeln der World Video Boxing Association (WVBA) 


Ein Kampf geht uber drei Runden zu je drei Minuten. 

Ein Knockout BØ wird gewertet, wenn ein Boxer nach einem 
Niederschlag nicht innerhalb von zehn Sekunden wieder aufsteht. 
Ein technischer Knockout MØ) wird gewertet, wenn ein Boxer 
dreimal in derselben Runde zu Boden gegangen ist. 

Ist die Zeit der dritten Runde abgelaufen, gibt der Ringrichter den 
Gewinner nach Punkten bekannt. 


PC) Newcomer 


Als Little Mac beginnst du deine Karriere mit einer Statistik von 0-0 und musst dich durch den 
Minor, Major und World Circuit hochkampfen, um WVBA-Champion zu werden. 


Wie jeder Champion muss Little Mac seinen WVBA-Titel verteidigen. Allerdings trainieren die 
Gegner schon seit ihrer letzten Niederlage. Sie werden hart kampfen, denn sie wollen den Titel! 


OC Letztes Aufgebot 


Wenn Little Mac bewiesen hat, dass er ein wahrer Champion ist, kann er nicht einfach aufhören 
und als bester Boxer in den Ruhestand gehen. Im Letztes Aufgebot-Modus musst du gegen 
zufällig ausgewählte Gegner des Champion-Modus antreten. Dabei gibt es nur eine Regel: Nach 
drei Niederlagen muss Little Mac seine Boxhandschuhe an den Nagel hängen. 

Im Letztes Aufgebot-Modus stehen die Optionen NEUSTART und BEENDEN im Pausen- 
menü (S. 14) nicht zur Verfügung. Der angefangene Kampf muss beendet werden, bevor du in 
ein anderes Menü wechseln kannst. 


Zweispieler-Modus 


Hier kannst du gegen deine Freunde oder Familie antreten. 
Nähere Informationen findest du auf Seite 15. 


Optionsmenü 


Wähle zwischen den verschiedenen Steuerungsmethoden 
(Wii-Fernbedienung mit Nunchuck bzw. Wii-Fernbedienung 
ohne Nunchuk) und aktiviere bzw. deaktiviere das Wii Balance 
Board (S. 6-7). 


Zeigt die Statistik deines Profils an, die Anzahl der Trainingskämpfe 
und die gewonnenen Gürtel. Du kannst dein Profil durch Drücken von 
ANDERN wechseln. 


In einem Tutorial-Video erklärt dir Doc Louis, wie du in Punch-Our!! 
kämpfst. 


Bewältigst du die Herausforderungen im 
Schaukampf-Modus, so wird hier Audio- 


Hast du den Minor Circuit im Newcomer-Modus Det. 


abgeschlossen, kannst du in der CIRCUIT-AUSWAHL fremt midler 
andere verfiigbare Circuits und Modi auswåhlen. = 


Je mehr Kåmpfe du gewinnst, desto mehr Boxer- und Trainings- 
videos kånnen hier angesehen werden. 


Hier kannst du dir die Mitwirkenden des Spiels ansehen. Je nach 
deinem Fortschritt im Spiel werden auch hier verschiedene Modi 
freigeschaltet. 


Du kannst im Circuit-Bildschirm navigieren, indem du deinen Cursor auf einem Boxer positio- Herzanzeige Verbleibende Rundenzeit Rundenanzeige 
nierst und den A-Knopf drückst. Gegner, gegen die du noch nicht gekämpft hast, erscheinen als 
Schatten und können nicht ausgewåhlt werden. Bereits besiegte Gegner können ausgewåhlt I 
werden, aber du kannst im Karriere-Modus nicht noch einmal gegen sie antreten. Sie sind aller- @* SA 149 Runde] ® 


dings im Schaukampf-Modus (S. 11) jederzeit zu einem Kampf bereit. ~ X 
Å | 
joo 


a) 


T: 


Little Macs Ausdauer Niederschläge Ausdauer des Gegners 


Auf den Ausdaueranzeigen ist zu sehen, wie viel Ausdauer Little Mac bzw. sein Gegner noch hat. 
Wird ein Boxer getroffen, nimmt seine Ausdauer ab. Hat ein Boxer keine Ausdauer mehr, geht er zu 
Boden. Steht er anschließend wieder auf, bekommt er einen Teil seiner Ausdauer wieder zurück. 


Vorheriger Gegner Aktueller Gegner Nächster Gegner 


Gegner auswählen ( 


Wähle deinen aktuellen Gegner aus. 


Landet Little Mac einen Volltreffer gegen seinen Gegner, 
wenn dieser gerade besonders verwundbar ist, bekommt 
er einen Stern. Er hat dann die Möglichkeit, einen soge- 
nannten Sternhieb auszuführen. Je mehr Sterne Little Mac 
gesammelt hat, desto mehr Ausdauer wird dem Gegner s 
entzogen. Little Mac schlägt automatisch mit einem 2er- = = 
Sternhieb oder 3er-Sternhieb zu, wenn er mehr als einen Stern gesammelt hat. Er kann maximal 
drei Sterne sammeln und verliert alle Sterne, sobald er vom Gegner getroffen wird. 


"© Herzanzeige Qe} = @ 


Little Mac kann immer zuschlagen, wenn er ein oder mehr 
Herzen hat. Er verliert ein Herz, wann immer ein Schlag 
vom Gegner abgeblockt wird. Wird er vom Gegner getroffen, 
verliert er drei Herzen. Hat Little Mac keine Herzen mehr, 
ist er zu erschöpft, um zuzuschlagen und andert seine 
Farbe. Er muss dann erfolgreich einem gegnerischen Schlag 
ausweichen oder nach einem Niederschlag wieder aufstehen, um Herzen zuriickzubekommen. 


"© Verbleibende Rundenzeit 


Dies ist die Zeit bis zum Ende der aktuellen Runde. Jede Runde dauert drei Minuten. Wie die 
Zeit vergeht, wenn man Spaß hat! 


Zeigt die aktuelle Runde an. Ein Kampf hat maximal drei Runden. 


Um den Kampf zu beginnen, wahle KAMPF! (oder 
TITELKAMPF!, wenn um den Titel gekåmpft wird). 


Gewinnst du einen Kampf, gelangst du zurück zum 
Circuit-Bildschirm und dein nåchster Gegner wird 
freigeschaltet. 

Hast du den Titel des gewåhlten Circuits gewonnen, 
kannst du zum nächsten Circuit übergehen, indem 
du NACHSTER CIRCUIT wählst. 


Å 


© Entscheidung nach Punkten 


Halten beide Boxer bis zum Ende der dritten Runde durch, 
ohne durch Knockout oder technischen Knockout besiegt 
worden zu sein, gibt der Ringrichter den Gewinner nach 
Punkten bekannt. Die Entscheidung des Ringrichters ist 
endgültig und unanfechtbar. 


Drücke den Plus-Knopf der Wii-Fernbedienung, um ins 
Pausenmenü zu gelangen. 

Den aktuellen Kampf fortsetzen. 

Den aktuellen Kampf neu beginnen. 

Zum Steuerungs-Bildschirm (S. 11). 

Aktuellen Kampf beenden. 

Im Letztes Aufgebot-Modus stehen NEUSTART und BEENDEN nicht zur Auswahl. 

Du musst den aktuellen Kampf abschließen, bevor du auf andere Menüs und Modi zugreifen kannst. 


Im Zweispieler-Modus tretet ihr als Little Mac gegen Little 
Mac an. Doch um den Kampf etwas interessanter zu 
machen, verwandelt sich Little Mac in Giga Mac, wenn er 
genug Giga Mac-Kraft gesammelt hat. Das macht die 
Herausforderung perfekt! Giga Macs Angriffe sind kraft- 
voller und er hat einige einzigartige Fähigkeiten. Mach dir 
seine Kräfte zunutze, bevor sie wieder schwinden. 


Zweispieler-Modus beginnen 


Um den Zweispieler-Modus zu beginnen, muss Spieler 2 entweder als Gast spielen oder ein 
vorher erstelltes Profil wählen. 


Wähle ZWEISPIELER-MODUS im Hauptmenü. 


Doc Louis ist ein früherer Boxer im Schwergewicht und Little Macs Trainer. Zwischen den 
Runden und nach dem Match gibt er Little Mac wichtige Tipps. Hier sind einige seiner Tipps, 


= Drücke auf dem Controller-Registrierung-Bild- 
bevor du anfangst: 


schirm den A-Knopf auf Controller 2, dann wähle 
WEITER. 

Für weitere Informationen zum Regis- 
trieren zusätzlicher Controller siehe in der 
Wii-Bedienungsanleitung den Abschnitt „Vor- 
bereitung des Systems“. 


Bewege mit Controller 2 den Cursor auf PROFIL 
WAHLEN, dann drücke den A-Knopf. 


„Wer nur wild herumfuchtelt, kommt nicht weit, Mac. Du musst de 
beobachten und im richtigen Augenblick zuschlagen.“ 

„Hör zu, Mac. Wenn du niedergeschlagen wirst, schüttle die Wii-Fern- 
bedienung und das Nunchuk, um wieder aufzustehen und Ausdauer 
zurückzubekommen. Das ist auch einen Versuch wert, wenn du deinen 
Gegner niedergeschlagen hast.“ 
„Einen Stern bekommt man leicht, wenn man im richtigen Moment trifft. 
Warte, bis dein Gegner die Farbe wechselt, und dann schlag kräftig zu!“ 
„Manchmal zeigt dein Gegner eine Schwäche, wenn er angreift. Ich habe 
nur eine Schwäche: Schokolade!“ 


inen Gegner 


Kopischati 


Hat Spieler 2 bereits ein Profil erstellt (S. 9), wähle 
PROFIL und dann das entsprechende Profil. Ist 
Spieler 2 ein Gast, wähle GAST. Spieler 2 kann 
nun aus den verfügbaren Mii-Charakteren aus- 
wählen. 


Werden bestimmte Kriterien erfüllt, bekommt Little Mac — 
einen besonderen Kopfschutz. Trägt er diesen, ziehen die & 
Treffer des Gegners ihm weniger Ausdauer ab. Die Kopf- 
schutz-Option steht im Letztes Aufgebot-Modus und im 
Schaukampf-Modus nicht zur Auswahl. 


Hat Spieler 2 sein Profil ausgewåhlt, könnt ihr 
den Kampf beginnen oder das Tutorial des 
Zweispieler-Modus ansehen. Wählt KAMPF!, 
um zu beginnen. 


P 


Spielbildschirm im Zweispieler-Modus DE 
MR von Spieler 2 


Giga Mac-Kraft Giga Mac-Kraft 
von Spieler 1 von Spieler 2 


Herzanzeige 
von Spieler 1 


(ED 


— 


ED ED & € 
von Spieler 1 von Spieler 2 
Im Zweispieler-Modus wird ein Knockout dagegen gewertet, wenn der Gegner dreimal 
im selben Kampf zu Boden geht. 


© Erhalten von Giga Mac-Kraft 


Weiche den Angriffen deines Gegners aus oder 
blocke sie ab, bis dein Gegner die Farbe ändert. 
Doch warte mit dem Angriff nicht zu lange, sonst 


änderst auch du die Farbe! 


Triff deinen Gegner, wenn er die Farbe geändert 
hat, um Giga Mac-Kraft zu erhalten. Die Giga 
Mac-Kraft wird neben deiner Ausdauer angezeigt. 


Hast du genug Giga Mac-Kraft, verwandelst du 
dich in Giga Mac! 


Deine Giga Mac-Kraft nimmt langsam ab, nach- 
dem du dich verwandelt hast. Hast du keine Giga 
Mac-Kraft mehr, wirst du wieder zu Little Mac. 
Um weitere Giga Mac-Kraft zu erhalten und länger 
Giga Mac zu bleiben, kannst du einen Kraftspott 
durchführen (S. 17). 


| Steuerungsmenii. Dann kannst du die Steuerungs- 


© Steuerung von Giga Mac 


Giga Mac hat Fahigkeiten, die Little Mac nicht hat. Giga Mac wird mit der Standardsteuerung 
(S. 6-7) gesteuert. Dazu kommen folgende Spezialfahigkeiten und -schlåge. 


Z-Knopf gedruckt halten. 
Geladener Schlag links Zuschlagen durch Bewegen des Nunchuks oder Loslassen 
des Z-Knopfs. 


B-Knopf gedrückt halten. 
Geladener Schlag rechts Zuschlagen durch Bewegen der Wii-Fernbedienung oder 
Loslassen des B-Knopfs. 


Control Stick nach unten drücken. 
Zuschlagen durch Bewegen des Nunchuks. 


Control Stick nach unten drücken. 
Zuschlagen durch Bewegen der Wii-Fernbedienung. 


Control Stick nach links neigen. 
Control Stick nach rechts neigen. 


Aufwärtshaken links 


Aufwärtshaken rechts 


Sternspott 
Kraftspott 


Auf dem Steuerkreuz oben und gleichzeitig 1-Knopf driicken 
und wieder loslassen. 


Auf dem Steuerkreuz oben und gleichzeitig 2-Knopf drücken 
und wieder loslassen. 


Auf dem Steuerkreuz unten und gleichzeitig 1-Knopf drücken. 
Auf dem Steuerkreuz unten und gleichzeitig 2-Knopf drücken. 
Links auf dem Steuerkreuz drücken. 

Rechts auf dem Steuerkreuz drücken. 


Geladener Schlag links 


Geladener Schlag rechts 


Aufwärtshaken links 
Aufwärtshaken rechts 
Sternspott 

Kraftspott 


Nicht nur Giga Mac hat neue Fahigkeiten. 
Auch Little Macs Angriffe unterscheiden 
sich leicht von denen des Karriere-Modus. 
Fur weitere Details zur Steuerung, wahle im 
Pausenmenii OPTIONEN und wahle dann das 


informationen fiir Little Mac und Giga Mac ansehen. 
Diese Steuerungsinformationen sind nur im 
Pausenmenii des Zweispieler-Modus einsehbar. 
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